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Дополнительный час (научно- познавательный)
Пояснительная записка
            Важнейшее значение формированию интереса, нравственных чувств, творческих способностей , забота об интересном, содержательном и разумном отдыхе обучающихся в часы, сводные от  занятий, направлен дополнительный час- научно- познавательный.   

          Большое значение придается учету возрастных и индивидуальных особенностей детей и реали​зации дифференцированного подхода.

          Развивающие, познавательные игры должны способствовать развитию у детей мышления, памяти, внимания, творческого воображения, способности к анализу и синтезу ( умение выделять как общие, так и частные признаки явлений и предметов, сравнивать их), воспитание наблюдательности, обоснованности суждений, привычки к самопроверке.

          Игра способствует всестороннему, гармоническому развитию, помогает  выработать необходимые в жизни и учебе полезных навыков 

          Познавательные, дидактические игры помогают закреплять и расширять предусмотренные школьной программой знания, умения, навыки.
Цели и задачи:

1. учить рассуждать и логически мыслить
2. развивать навыки и умение решать нестандартные задания ( используя устные и письменные формы)
3.  формировать у обучающихся  пространственные представления; работать  с различными геометрическими фигурами и  их свойствами; 

4.  развивать  абстрактное  мышление.
5. воспитывать аккуратность. умение доводить до конца начатую работу

	
	
	


  Тематическое планирование

Научно- познавательная

деятельность
                 Класс 2 «Б» 

                 Учитель Ганюшкина О.А.
                 Количество часов

                 Всего 34 часов; в неделю 1 час

                 Дополнительная литература                                  
                Развивающие и познавательные игры младшего школьника
                 « От игры к знаниям»  Е.М. Минскин 
                 Москва, «Просвещение» 2008 год.

Научно- познавательный час

	№ п/п
	Содержание
	Кол-во часов по теме

	
	Логические кубики
	

	1
	-Составление объемных фигур
	1

	2
	-Шахматный куб, куб-хамелеон
	1

	
	Волшебный короб
	

	3
	-Конструктор из спичечных коробков
	1

	4
	-Пять игр на спичечных коробках
	1

	5
	-Три фокуса со спичечным коробком
	1

	
	Простейшие и объемные головоломки
	

	6
	- Проволочные головоломки ( два сапога, улитка)
	1

	7
	Шнурковые головоломки ( рыба в путах, замок с двумя ключами, ракета на Луне)
	

	
	Разрезные фигуры
	1

	8
	- Удивительный квадрат. Выкладывание квадратов
	1

	9
	-Складные треугольники и многоугольники
	1

	10
	- Разные фигуры из одних и тех же частей. Головоломки 
( волшебный  круг, разбитые вазы)
	1

	
	Искусные перестановки
	

	11
	- «Белые и вороные», «Бычок», «Чижи и синички», «Волки и овцы»
	1

	
	Хитрые перестановки
	

	12
	- Сложить в другом порядке, 

« Тайна зеленого бруска»
	1

	
	Настольные игры- соревнования
	

	13
	-«Точки и черточки», «Мельница», «Нападение и защита»
	1

	
	Занимательная самопроверка
	

	14
	«Посмотри и запомни», «Глаз-фотограф», « Повтори узор». «Разорванная цепочка» и т.д.
	1

	15
	- Не будь тороплив, а будь терпелив

 ( Три буква, ракета, на одной прямой. три угла)
	1

	16

17

18
	Математическая игротека ( задания олимпиадные)
	3

	19

20

21
	Математические фокусы Подготовка к марафону Знаний
	3

	22

23

24
	Игры с буквами и словами
	3

	25

26

27
	Игры, развивающие чувство времени и глазомера
	3

	28
29

30

31
	Игры по русскому языку ( задания олимпиадные)
	4

	32

33

34
	Игры по окружающему миру Подготовка к марафону Знаний
	3


